
威力の横にある、2H。何も書いてなかったら、1H。
2Hは、２ハンドの略で、両手で持つ武器のことだ。
1Hは、もう一方の手に盾など、装備できるよ。

威力の欄のD4。ダイス屋に売っているが、無かったら、D6を振って、
5,6 を振り直しで。出来るよ。

銃火器の最大数だ。
×２～×４で、①ターンの戦闘で、発射できる銃弾の、最大数だ。
後の８発、１０発というのが、カートリッジの装弾数だ。
リロードと言う、技能で、カートリッジなど、銃弾を、補給できるよ。

射程距離は、自分の立っている位置から、武器の当たる距離のことだ。
射程が長ければ、自分に攻撃を食らわず、敵に攻撃を当てることが、
出来るよ。

必要 STR。必要ストレングス。必要筋力のことだ。
キャラクターは、自分の筋力値の値内の武器なら持てることができる。
ただし、両手に武器など持つ時は、総合計だよ。
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（２H）
（２H）
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