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口EXP
さあ、お待ちかねのレベルアップだ。
倒した、モンスタの経験値(EXP)や、ミッションクリア時の、経験値(EXP)
の総合計で、レベルアップだ。
レベルアップすると、技能数のアップ、技能の能力アップ、能力値のアップ
など、様々な特典が受けれるよ。

⑩EXP 表
１）　能力値のUP.
　　  口の、str～men までの、能力値ボーナスを１づつ上げる。
　　  GMとロール対決して、勝ったら、能力値を１P上げることができる。

２）　技能のUP.
　　  技能を３つとる。新しい技能を 20%でとるか、持っている技能を
　　  一つ、６%上げる。

３）　ランダムボーナスUP.
　　  能力値の横の、ランダムボーナスの ( ) の振り直し。
　　  GMと要相談。（あまりに、ボーナスが低かった冒険者のために）　


