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精神ダメージ
（精ダ）は、
キャラクターの
MP（精神力）
が減る。
防護点は効かな
い。直接減る。い。直接減る。
MPがなくなっ
たら、気絶。

体力ダメージは
（体ダ）は、
貫通ダメージ。
防護点が
効かない。効かない。
よって、
遠距離や、
魔法などで
戦うと
良いよ。


