
⑪クリティカル表

お話で、技能ロールを振る。
戦闘でロールでパーセンテージロールを振る時。
技能値の、１０／ 100%。以下が出た時。

仮）戦闘シーンで、戦闘技能。仮）６０%　あるとする。
100%ロールで、60 の 1/10 の６%以下が出たとする。
クリティカル！
クリティカルロールが引ける。


